YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI
YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFiIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiird (Z/S) (Saat/Hafta) S
GRF710 Hareketli Grafik S 3+1+0 4 5 Tarkge
DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi) Hareketli gérantla tasarimi. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli
grafiklerin olugturulmasinda temel yaklagimlar. Video, ses ve grafik
kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.
Dersin Amaci Hareketli gérantl tasarimi gergevesinde grafik tasarim prensipleri.
Hareket ve zaman kavramlarinin kullaniimasi. Hareketli grafiklerin
(motion graphics) olusturulmasinda temel yaklasimlar.
Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Ogretim Dili Turkge
Ogretim Yontemi ( x)Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari  Dr. Ogr. Uyesi ....

Dersin On Kosulu Ders(ler)i

Dersin Ogrenme Ciktilar

Hafta

Hareketli gérintl tasarim ilkelerini kavrama.
Hareketli gérantd 6n hazirhdi, taslak olusturma.
Hareketli goruntu ile bir olayr canlandirma.

Ozgiin karakter tasarimi yapabilme.

a M N e

Tasarimi yapabilme.

DERS IiCERIGI
Teori Uygulama/Laboratuvar

) . Anlatim ve Uygulama
Kavramlarin ve dinamik mecralarin tanimlanmasi.

Dersin islenme seklinin agiklanmasi.

Dinyadan ve Turkiye'den basarii  6rnek Anlatim ve Uygulama
goOsterimleriyle, alt  kategorilerin  ayriimasi.

Araglarin tanimi. Yayin formatlar ve prodiksiyon

standartlari.

Prodiksiyon ve post-prodiksiyon surecinin Anlatim ve Uygulama
tanimlanmasi. Ogrenci projelerinin segilmesi ve

materyallerin tedariki.

Kamera, 151k, temel sinematografi ve kurgu Anlatim ve Uygulama
teknikleri. Adobe After Effects uygulamasina girig

(AAE).
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5 Ogrenci projeleri icin storyboard ve styleframe Anlatim ve Uygulama
hazirligi. Dunyadan ornekler.

6 Temel animasyon teknikleri. AAE uygulamasi. Anlatim ve Uygulama
Proje ¢alismasi.

7 Tipografik animasyon teknikleri. AAE uygulamasi.  Anlatim ve Uygulama
Proje ¢alismasi.

8 Animasyonda video, ses ve muzik kullanimi. AAE = Anlatim ve Uygulama

uygulamasi. Proje galismasi.

9 Animasyonda video, ses ve miizik kullanimi. AAE  Anlatim ve Uygulama
uygulamasi. Proje ¢alismasi.

10 Temel kompozit ve gorsel efekt teknikleri. Layer,  Anlatim ve Uygulama
mask, matte, rotoscoping AAE uygulamasi. Proje
calismasi.

11 AAE uygulamasi ile greenscreen ve camera Anlatim ve Uygulama

tracking teknikleri uygulamasi. Proje ¢alismasi.

12 Proje calismasi kritikler ve revizyon. Anlatim ve Uygulama
13 Proje calismasi kritikler ve revizyon. Anlatim ve Uygulama
14 Projesi calismasi finalize edilmesi ve sunumlari. ~ Anlatim ve Uygulama
15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Jon Krasner, Motion Graphics:Applied History and Aesthetics, Focal
2. Press Jon Krasner, Motion Graphic Design and Fine Art Animation, Focal Press
3. http://www.motionographer.com
4. http://vimeo.com/channels/nicetype

5. Ders Notlari

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Donem ici Calisma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %25
Uygulama

Forum/ Tartigma Uygulamasi 2 %25
Kisa sinav (Quiz) 4 %50
Doénemigi Caligmalarin Yariyil Basariya Orani (%) %40
Finalin Basariya Orani (%) %60
Toplam %100

DERS iS YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik Toplam is Yiikii
Saat)

Teori 8 2 16

Uygulama 12 3 36
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http://www.motionographer.com/
http://vimeo.com/channels/nicetype

Forum/ Tartigma Uygulamasi 2
Okuma

internet Taramasi, Kiitiiphane 8
Calismasi
Materyal Tasarlama, Uygulama 10

Rapor Hazirlama
Sunu Hazirlama
Sunum

Final Sinavi

AW A DA BN N PP

W L N PN

Final Sinavina Hazirlik

Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam is Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin is ylkl tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

) PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI

No Program Ogrenme Ciktilari 1 2

Sanatsal, kultirel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢agdas
1 sanatlar dogrultusunda tasarim drunleri Gzerinden

degerlendirebilir.

Turkge ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi

platformlarda s6zlu ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.

Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butiin gereksinimleri

3 karsilayacak diuzeyde teknik dil bilgisine sahip olur.
4 Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.
Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
5 bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle buttnlegtirerek yeni
¢6z0m Onerileri Uretebilir.
6 Elle ¢izim-boyama yapabilir. X
7 Fotograf ¢cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar.
Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.
10 Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.
11 Web ara yuz tasarimi yapabilir.
Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢gergevede guncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin
psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve
yukumlaltklerini uygulayabilir.
Mesleki performans ve iliskiler baglaminda tim sureclere
13 (tasarim-basim-sunum) iliskin bireysel ve grup ici profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.
Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine

14 o
sahiptir. X
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15 Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.
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